
La historia de la sojita traviesa: libro que indaga en forma simple, sencilla y con 
rimas, las implicancias de las fumigaciones con las semillas transgénicas, planteando 
las alternativas que están presentes en la biodiversidad de una huerta. en mayúsculas. 
Recomendado a partir de los 4 o 5 años en adelante. Traducido a guaraní. eN LA WEB 
ESTÁ TRADUCIDO A lsa (LENGUA DE SEÑAS ARGENTINA). 64 pág. 15x20 cm. Año 2015

La asombrosa historia de la megaminería y las mini regalías: es un libro que explica en forma 
sintética y con rimas, los impactos ambientales y sociales de la explotación minera a gran 
escala. ¿Qué sucede cuando se explotan las montañas? en mayúsculas. Recomendado a partir de 
los 5 años. Hace referencia a la importancia de mantener la memoria viva en el cuidado del Agua 
y la Naturaleza. Traducido a qUECHUA. eN LA WEB ESTÁ TRADUCIDO A lsa. 64 pág. 15x20 cm. Año 2015

El fracking una historia esdrújula recomendada por el conde Drácula: En el contexto de la actual 
crisis climática, resulta insólito y paradójico desarrollar la técnica de la fractura hidráulica como 
simple solución económica. Es un libro que nos plantea sentir y pensar otras formas de relacionarnos 
con la Naturaleza. Otras formas más armónicas y más poéticas. A partir de 10 años en adelante. 
Contiene actividades didácticas. tRADUCIDO A MAPUDUNGUM. en minúscula. 80 pág. 20x15 cm. Año 2020

La huerta agroecológica, una historia esdrújula recomendada por el conde drácula: Preocupado por el 
cambio climático y de tanto comer comida rápida, Drácula termina siendo diabético y celíaco. su médico 
le recomienda hacerse una huerta agroecológica. Atención: este libro tiene exceso de palabras 
esdrújulas. A partir de 10 años en adelante. Con actividades didácticas y muchos consejos para iniciar 
HUERTAS ESCOLARES Y HOGAREÑAS. en minúscula. 80 pág. 20x15 cm. AÑO 2020

Las perdices que comieron felices: ¡Este libro es una belleza! Hace referencia sobre los riesgos que 
existen al consumir comestibles ultra-procesados, en contraposición a las ventajas de comer 
alimentos agroecológicos. Libro con realidad aumentada (TIC); con la app aparecen distintas 
animaciones que acompañan la lectura. Recomendado a partir de los 5 años. Contiene variadas 
actividades didácticas que complementan el contenido SOBRE LA IMPORTANCIA DE COMER ALIMENTOS 
SÚPER NUTRITIVOS. en minúscula. 80 pág. 15x20 cm. año 2016

El Agua, una historia de terror: Libro con realidad aumentada (tic) y actividades didácticas. 
Es un libro para leerlo de múltiples maneras, disfrutarlo con los sentidos y compartirlo con el 
corazón. ¿Para qué edades sería? Y... si les gustan las historias de terror ¡Va súper bien! El 
objetivo de este libro es generar conciencia sobre la fragilidad de un bien común cada vez más 
escaso y contaminado como es el agua. en minúscula. 80 pág. 15x20 cm. año 2018

La vida es un juego es un libro que nos invita a involucrarnos en las diversas problemáticas 
ambientales de nuestro tiempo y Reflexiona sobre la importancia del juego en la vida. Este libro 
está lleno de juegos, está lleno de sueños y está destinado a personas que queremos mucho. 
¡Posta! ¡Te va a encantar! rEVALORIZA LOS MOMENTOS LÚDICOS PARA APRENDER CON CONCIENCIA. en 
minúscula. 80 pág. 15x20 cm. AÑO 2023

Caperucita, un cuento clásico para tiempos modernos es un libro que nos aproxima a las consecuencias 
que provoca la deforestación y los desmontes. Tiene actividades didácticas que giran en torno a la 
importancia del cuidado y la valoración de los árboles. Libro con realidad aumentada; te descargas una 
app de la página y las imágenes cobran vida. En esta versión moderna, Caperucita manda wasap, el lobo 
es un lobo vegano y la Abuelita resuelve la trama de la historia. ¿Te animás a leerlo y compartirlo? - 
Recomendado desde los 5  en adelante. en minúscula. 80 pág. 15x20 cm. Año 2024
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Las publicaciones DE LA EDITORIAL pACHAMAMITA LIBROS giran en torno a las distintas problemáticas ambientales de nuestro 
tiempo y DE nuestra región. La mayoría de los libros están enfocados para un público infantil diverso, PARA LOS PRIMEROS 
AÑOS DE LA ADOLESCENCIA Y PARA LOS ÚLTIMOS AÑOS DE LA SECUNDARIA. teniendo en cuenta las nuevas tecnologías (TIC), lOS 
LIBROS CUENTAN CON actividades didácticas que problematizan lo ambiental Y PLANTEAN ALTERNATIVAS VIABLES Y NECESARIAS. 
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* Precios vigentes al mes de Julio de 2024



Naturaleza Humana, el arte como expresión es un libro que busca sintetizar y conceptualizar 
distitnas problemáticas ambientales que confluyen y se relacionan constantemente entre sí. 
Cada una de las imágenes artísticas producidas, se complenta con el acompañamiento de 
reflexiones de diversos referentes que resignifican el mensaje visual y permiten contextualizar, 
complejizar y analizar los temas abordados. La propuesta es manifestar lo ambiental desde las 
artes visuales para poder comprender, y de alguna manera también poder intuir, la magnitud de 
la lógica depredadora en la que nos encontramos. El libro aborda el concepto de 
extractivismo en sus múltiples manifestaciones. Propuesta Para adolescentes y adultos. Tiene 
códigos qr para poder escuchar cada una de las entrevistas realizadas. 288 páginas - 24x17 cm
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JUEGO DE LA MEMORIA SOBRE ALIMENTOS. CONTIENE 24 FICHAS DE
7X7 CM CON LOS BORDES REDONDEADOS. 12 MOTIVOS DISTINTOS 
ENTRE FRUTAS Y VERDURAS. rECOMENDADO A PARTIR DE TRES 
AÑOS. con este juego las infancias APRENDEN A IDENTIFICAR 
LOS ALIMENTOS NUTRITIVOS QUE SON NECESARIOS PARA UNA 
vida SALUDABLE, además de mejorar las habilidades 
cognitivas como la atención, la concentración y la 
memoria a corto plazo. 
Al familiarizarse con frutas y verduras de una manera 
lúdica, los niños y niñas pueden desarrollar una actitud 
más positiva hacia estos alimentos, motivando mejores 
hábitos alimenticios.

JUEGO DE LA MEMORIA SOBRE emociones. CONTIENE 24 FICHAS DE
7X7 CM CON LOS BORDES REDONDEADOS. 12 MOTIVOS distintos. 
rECOMENDADO A PARTIR DE TRES AÑOS. con este juego las 
infancias APRENDEN A IDENTIFICAR y nombrar diferentes 
emociones. Mejora las habilidades de comunicación al 
permitir que se expresen sus sentimientos con palabras, 
facilitando el diálogo y la resolución de conflictos. 
Esta dinámica lúdica propicia que el aprendizaje sobre las 
emociones sea divertido y atractivo, promoviendo que los 
niños y niñas internalicen y practiquen lo expresado con 
mayor facilidad. CONOCIENDO Y COMPRENDIENDO SUS PROPIAS 
EMOCIONES AYUDA A LAS INFANCIAS A DESARROLLAR UNA MEJOR 
AUTOESTIMA Y UN SENTIDO MÁS CLARO DE SÍ MISMOS.

Mundo Zombie y otros cuentos es un libro de relatos cortos que aborda algunas problemáticas 
ambientales desde el humor, la picardía y el juego de palabras. nos transformamos en zombies si 
pasamos mucho tiempo frente a las pantallas. ¿Y qué hacen los zombies? Comen comida zombie. 
Aprendimos que si tiene veneno no es alimento, si contamina no es progreso, si destruye la Naturaleza 
no es desarrollo, En este mundo zombie, tenemos mucho que hacer: soñar, crear e imaginar otros 
mundos posibles. A partir de 10 años. en minúscula. 112 pág. 24x17 cm  AÑO 2021
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* Precios vigentes al mes de Julio de 2024
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